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Plateforme Bytefish : Innover dans la pêche sportive grâce à la technologie 
 
 

 
 

La pêche sportive est une activité qui séduit depuis longtemps les amateurs du monde 
entier. Cependant, de nombreux aspects de l’organisation et de la gestion des 

événements de pêche sont encore traités manuellement, ce qui entraîne souvent des 
complications et des retards. C'est pour résoudre ce problème qu'a été créée Bytefish , 

une plateforme révolutionnaire venue simplifier et moderniser la manière dont se 
déroulent les compétitions de pêche. 



La genèse de Bytefish 

 

L'histoire de Bytefish commence en 2017, lorsque j'ai été invité à rejoindre le conseil 
d'administration du club de pêche NORBASS. Même si j'avais déjà participé aux 
compétitions en tant qu'athlète, l'opportunité d'être derrière l'organisation m'a apporté 
une nouvelle perspective sur ce qu'était une compétition de pêche. 

L'une des principales frustrations observées était la persistance de l'utilisation du papier, 
dans laquelle pêcheurs et pêcheurs transportaient des papiers partout... plusieurs 
feuilles faisant référence au même pêcheur, plusieurs documents passant par le même 
pêcheur,.... des ingrédients pour des processus lents et sujets aux erreurs et, dans un 
monde de plus en plus numérique, ce n'est plus la voie à suivre. 

En tant que programmeur et pêcheur sportif, j'y voyais une façon de combiner ma 
formation professionnelle et la pêche sportive. C'est ainsi qu'en mars 2017, cette 
plateforme a été annoncée et présentée au monde, lors d'un atelier de pêche organisé à 
Vila Real. 

Ce qui était initialement censé résoudre et faciliter les activités du club de pêche lors des 
événements s'est donc avéré une très bonne solution. Et avec la croissance et la 
maturité nécessaires pour gérer tout type de pêche sportive. 

Le nombre de tests a augmenté et il y a à ce jour 120 tests. Dans des entités/clubs de 
pêche très différents, du Norbass ( bass pêche ), APCF ( carpe pêche ), INTERNATIONAL 
WORLD CARP ( carpe pêche ), Federación De Pesca De La Comunidad Valenciana 
(aspects multiples), Fédération portugaise de pêche sportive, Club de chasse et de 
pêche Mondim de Basto ( truite pêche ), ASRCBF ( feeder et bouée)...  
 
Soulignant quelques compétitions internationales, « 1 championnat du monde de pêche 
à l'achigan à grande bouche en kayak », « 4ème édition INTERNATIONAL WORLD CARP », I 
Copa Del Mundo Pesca En Kayak Mar ( Federación De Pesca De La Comunidad 
Valenciana). 

Et nous avons déjà 3 championnats du monde au programme en Carpe, en kayak de mer 
et en pêche au flotteur. Et nous aurons bientôt plus de nouvelles. 

 

 

 

  



Fonctions Bytefish 

 

Bytefish est bien plus qu'une simple plateforme, c'est une solution complète de gestion 
d'événements de pêche sportive . Dotée d'une gamme complète de fonctionnalités, cette 
plateforme vise à simplifier tous les aspects de l'organisation des compétitions. 
Certaines des fonctionnalités notables de Bytefish incluent : 

 

 Création et édition de compétitions : les entités peuvent créer et éditer les détails des 
compétitions, en les adaptant en fonction des règles spécifiques de chaque compétition. 
 Soumission et édition du poisson : Les participants peuvent soumettre des informations sur les 

poissons capturés pendant le concours ainsi qu'aux inspecteurs. 
 Gestion des inscriptions : La plateforme permet aux pêcheurs de s'inscrire et de modifier leurs 

inscriptions aux compétitions. 
 Sélection des inspecteurs/contrôleurs : Grâce à Bytefish , il est possible de désigner des 

inspecteurs et des contrôleurs pour les tests, ainsi que d'affecter des inspecteurs à des pêcheurs 
individuels. 
 Gestion des pénalités : la plateforme simplifie la gestion des pénalités, garantissant l'équité dans 

les compétitions. 
 Gestion des sponsors : Bytefish offre la possibilité de gérer les sponsors de chaque événement, 

en établissant des partenariats et une reconnaissance. 
 Remise de « Réalisations » : Les pêcheurs peuvent être virtuellement récompensés pour leurs 

réalisations grâce à la remise de trophées virtuels. 
 Gestion des réseaux sociaux : Bytefish facilite le partage d'informations sur les poissons capturés 

sur les réseaux sociaux, tels que Facebook et Telegram . 
 Gestion des secteurs et sous-secteurs 
 Historique et résultats des poissons. 

  



Type : achigan à grande bouche 
 
 

Bilan : Points attribués selon le poids du poisson  
 

Lien : bytefish.pt/ norbass /cla_geral_2023?p1=110&p2=111&p3=109&tipo=39 
 

 

 
 
 

Bilan : Points attribués selon la longueur du poisson  
 

Lien : bytefish.pt/fppd/cla_geral_solo_2022.php?p1=83&p2=84&p3=85&p4=86&tipo=29 
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Modalité : Carpes 

 
 

Bilan : Points attribués selon le poids total des captures  
 

Lien : bytefish.pt/apcf/cla_geral_carp.php?p1=127&p2=128&p3=129&p4=130&tipo=50 

 
 

Évaluation : Points attribués par les 3 plus grosses carpes de chaque équipe 
Lien: 

bytefish.pt/worldcarp/cla_geral_carp.php?p1=141&p2=142&p3=143&p4=144&p5=145&p6=146&tip
o=52 
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Modalité : Feeder / bouée 
 

Bilan : Classement général donné par la somme des points issus des classements par secteur 
Lien : bytefish.pt/ mikado /cla_geral_feeder.php?p1=155&tipo=56 

 
 

 
 

Mode : Kayak de mer 
 
 

Bilan : Somme des tailles (cm) des 10 plus gros poissons de chaque espèce capturés par le pêcheur 
 

Lien : bytefish.pt/ fpcv /cla_kayak_salt.php?p1=150&p2=151&tipo=54 
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Mode : Pêche aux plumes 
 

Bilan : Somme des points attribués par cm de captures réalisées 
 

Lien : bytefish.pt/edro/cla_geral.php?p1=25&p2=139&tipo=9 _ 
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mur de la renommée 
 
 
 
En plus des tests eux-mêmes, toutes les informations sur le pêcheur et son parcours lors des 
tests où la plateforme était présente sont également générées. De nouvelles fonctionnalités 
sont mises en place chaque semaine pour apporter toujours plus de statistiques et de 
performances des pêcheurs et bientôt des plans d'eau eux-mêmes. Bientôt, la comparaison des 
performances entre deux pêcheurs sera disponible parmi de nombreuses suppressions pour 
2024. 

 

 

 

  



 
 
 
 

Coût 

 
Pour rendre cet outil compétitif et adapté à notre marché, le coût de base pour disposer 
de ces fonctionnalités est d'environ 1 € par participant et par jour de test. Ce prix 
comprend déjà l'hébergement des photos et des données de tests ainsi que la 
maintenance, les mises à jour régulières et le support technique. 

Exemples: 

 20 participants, 2 jours de compétition… 20 x 2 = 40 € 
 40 participants, 1 journée de compétition… 40 x 1 = 40 € 
 10 équipes (2 éléments), 2 jours de compétition… 10 x 2 x 2 = 40€ 

 

 

Polyvalence des modalités 

 

L’une des caractéristiques marquantes du Bytefish est sa capacité à s’adapter à 
différents types de pêche sportive. De la pêche de l'achigan à grande bouche du bord, à 
la pêche à la carpe , à la pêche aux plumes, à la pêche au feeder , à la bouée…. La 
plateforme propose une approche de modélisation modulable selon les règles 
spécifiques de chaque test. Les inspecteurs peuvent introduire le poisson directement 
sur la plateforme ou en le plaçant et en étant approuvé par les pêcheurs ciblés. 

Le processus de soumission des poissons peut être effectué par l'organisateur de 
l'événement ou délégué aux inspecteurs, qui peuvent soumettre et valider les captures. 
Les étapes sont toujours simples avec une photo (facultatif), le numéro du pêcheur ou de 
l'équipe et le poids ou la longueur de la capture. Avec seulement ces 3 champs, les 
captures entrent dans la plateforme et sont immédiatement disponibles dans le tableau 
de classement, ainsi que des événements sont déclenchés pour lancer des posts sur les 
réseaux sociaux (Facebook, Telegram ,... ). 

Bytefish apparaît comme une étape importante dans la modernisation de la pêche 
sportive. En éliminant les obstacles causés par les méthodes traditionnelles 
d'organisation et de gestion des compétitions, cette plateforme accélère non seulement 
le processus, mais rend également les compétitions plus équitables, transparentes et 
accessibles. Alors que la technologie continue de jouer un rôle vital dans de multiples 
secteurs, Bytefish se présente comme un exemple de la voie vers l'innovation dans les 
événements de pêche sportive. 

 


